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Najnowszy projekt w rezyserii Wojtka Ziemilskiego, Enter Full Screen,
rozgrywa sie co prawda na zoomie, ale jest grany w czasie rzeczywistym i
dzieki temu przypomina o czyms podstawowym dla teatru - o wszystkich
tych sytuacjach, w ktérych cos poszto nie tak. O momentach, kiedy komus
przestal dziata¢ mikroport, kamera sie nie uruchomita - i oczywiscie o takich,
gdy interakcje miedzy scena i widownig wymykaty sie spod kontroli,

przybierajac nieoczekiwany obrét. Od wpadek nie jest wolne takze



korzystanie z komunikatoréw wideo, dlatego w performansie Ziemilskiego
duzo cieptych uczuc¢ wzbudzito we mnie wtasnie to, co dziato sie poza
porzadkiem, czyli momenty utraty tacza, fragmenty rozmow oséb, ktorym
przypadkiem wiaczyly sie mikrofony czy niespodziewanie pojawiajace sie w
prostokatach twarze widzek lub widzow, przerywajace na kilka sekund

spdjnos¢ akcji.

Enter Full Screen powstato w ramach European Ensemble kuratorowanego
przez Olivera Frljicia. Zatozenia tego przedsiewziecia sa proste: rezyser lub
rezyserka spotyka sie ze stalg, szescioosobowa grupa aktoréw i aktorek
(reprezentujacych teatry biorgce udziat w projekcie) i razem realizuja
spektakl podejmujacy watki dotyczace europejskiej wspdlnoty. Dotychczas
powstaty: Erazm Anny Smolar i Imaginary Europe Olivera Frljicia. Tym
razem punktem wyjscia byta refleksja na temat ,kraju ze strefami bez
LGBT”. Poczatkowo zoom miat by¢ jedynie miejscem prob, przystankiem na
drodze do realizacji pelnowymiarowego performansu, lecz tak sie nie stato i

efekt ogladamy nie na scenie przy Madalinskiego, a we wiasnych domach.

Gdy wybita godzina premiery, a widzowie odnaleZli droge do wirtualnego
teatru dzieki otrzymanemu wczesniej linkowi, na ekranie pojawit sie
scenograf Wojciech Pustota, ktéry stat sie na moment przewodnikiem po
meandrach zoomowego uniwersum. Objasnit nam doktadnie, co wlaczy¢, a co
wylaczy¢, zeby wszystko dziatato jak nalezy. Ciagle jeszcze testujemy takie
formy komunikacji i nasza zintensyfikowana obecnos¢ w wirtualnych
systemach oraz relacjach, dlatego uznaje ten prosty gest za przejaw dobrej

praktyki.

Wtasciwa akcja rozpoczyna sie od sekwencji prezentujacej rozmaite filtry
natozone na ciata aktoréw i aktorek dzieki technologii rozszerzonej

rzeczywistosci (Augmented Reality). Co my tutaj mamy albo raczej czego nie



mamy? Jest cztowiek wlepiony w drzewo, wiking, cyfrowy kot na gtowie
Eweliny Pankowskiej, tost z jajkiem, czyjes oczy wtopione w arbuz z gry
Fruit Ninja, kolorowe palmy i wiele wiecej. Ten wstep przypomina troche
speliony koszmar Jeana Baudrillarda. Francuski postmodernista, naczelny
przeciwnik poszerzonych cyfrowo swiatéw, juz w latach osiemdziesigtych
ubiegtego wieku ostrzegal, ze kroczymy bez opamietania w strone pustyni
hiperrzeczywistosci, w ktdrej znaki uniezalezniaja sie od swoich
rzeczywistych odpowiednikow i znaczen i stajq sie autoreferencyjne. Mam
poczucie, ze Enter Full Screen ogniskuje sie wlasnie wokot przyszpilonego
przez Baudrillarda napiecia - mamy do czynienia z mapa wyprzedzajaca
terytorium, zatarciem granicy miedzy rzeczywistoscia a obrazem, ale przede
wszystkim z dojmujacym strachem przed wszechogarniajaca, alienujaca
pustka i tym, ze nie odnajdziemy sie w tej dynamicznie przeobrazajacej sie

konstelacji.

Tenzin Kolsch, Claudia Korneev, Ewelina Pankowska, Adrian Pezdirc,
Andjela Ramljak znajduja sie w swoich domach, mimochodem zyskujemy
wiec okazje do zaspokojenia ciekawskich pragnien. Mozemy bezkarnie
przygladac sie tak wewnetrznym (mieszkania), jak i zewnetrznym (widoki za
oknem) scenografiom ich prywatnych swiatow. Jedynie Jan Sobolewski tgczy
sie z nami z innego miejsca. Wychodzi poza bezpieczny pokdj i relacjonuje
podroz do podwarszawskiej Kobytki - najblizszej stolicy ,strefy bez LGBT”.
Ten gest wydaje mi sie nieco banalny: oto nieheteronormatywny mezczyzna
w poszukiwaniu realnosci jedzie przyjrzec sie temu dziwacznemu miejscu i
zamieszkujacym go istotom. Okazuje sie jednak, ze jest to miasto jak kazde
inne: sa tu koscioty, sklepy, szczekajace psy, ruchliwa ulica, pedzacy ludzie
zajeci zatatwianiem swoich spraw, chodniki, lampy, drzewa. Czy
oczekiwaliSmy czegos innego? Bardziej spektakularnego? Sensacyjnego? Czy

sie rozczarowaliSmy?



Przez caly ten czas Janka nawiedzaja zoomowe zjawy, w ktére wcielaja sie
pozostali performerzy i pozostate performerki. I tak Pankowska -
przyjmujaca postac¢ cyfrowego jajka - w roli Ducha Zadawania Pytan
dopytuje Sobolewskiego, czy czuje sie samotny, a przerywajacy te wymiane
zdan Pezdirc jako Specjalny Kumpel Europa histerycznie zastanawia sie, czy
przypadkiem nie potrzebuje on jego pomocy. Twoércy i tworczynie stawiaja
tutaj pytanie o problematyczna od dawna relacje Polski i Europy: w teorii
jestesmy wspdlnota, ale w praktyce bywa rdéznie. Obdz rzadzacy krajem nad
Wista notorycznie wyciaga z szafy rozliczne trupy nacjonalizmu i jak mantre
powtarza, ze krytyka ptynaca z Brukseli do Warszawy jest czescig
miedzynarodowego spisku i zamachem na tradycyjne polskie wartosci.
Stosunek naszej wtadzy do ,ideologii gender i LGBT” znaja juz chyba
wszyscy, tyle ze licznie podpisywane apele nawotujace do zachowywania
praworzadnosci i ochrony praw cztowieka czy grozby odciecia strumienia
funduszy rozwojowych na niewiele sie zdaja. Europejscy wiodarze wyrazaja
zaniepokojenie tym, co dzieje sie w Polsce, ale na tym ich interwencja sie
konczy. Dobrze oddaje to scena, w ktorej Janek prébuje o cos zapytac
Specjalnego Kumpla Europe, a ten w pospiechu sie roztacza. Konczy sie wiec
na solidarnosciowych frazesach. Pytanie tylko, czy ta diagnoza nie jest nam

juz, przynajmniej od jakiegos czasu, znana?

Do konca performansu zwiedzamy z gtéwnym bohaterem Kobytke, ale
siedzimy bezpiecznie w swoich domach. Niby razem, a jednak osobno.
Ogladamy relacje z podrdzy ujeta w ramy wydarzenia artystycznego -
niczego nie ryzykujemy, w kazdej chwili mozemy sie przeciez wylogowac i
zniknaC. Dlatego tez ciekawsze w Enter Full Screen sa dla mnie préby
tematyzowania mechanizmow empatii i digitalnej ontologii wspétczucia niz
biezace polityczne rozpoznania. Roger Ebert, amerykanski krytyk, w 2005

roku uzyt do opisu medium filmowego terminu ,maszyna empatii”, a dekade



pozniej Chris Milk, podczas wystapienia na konferencji TED, zaadaptowat to
pojecie do rozwazan nad statusem wirtualnej rzeczywistosci. Milk (twérca
m.in. Clouds Over Sidra, projektu VR przenoszacego uzytkownika w sam
srodek jordanskiego obozu dla uchodzcéw) stwierdzit, ze rozszerzone
cyfrowo Swiaty sg skutecznym narzedziem generowania empatii i
projektowania spotecznej zmiany. Teza ta spotkata sie z ambiwalentnym
przyjeciem, ale toczaca sie wokot niej dyskusja pozwolita na sformutowanie
fundamentalnego pytania o to, komu i czemu stuzyé ma owa ,maszyna

empatii”.

Przeniose to rozpoznanie na grunt projektu European Ensemble, mimo ze nie
mamy w tym przypadku do czynienia z wirtualng rzeczywistoscia (VR) sensu
stricto, a jedynie z rozszerzona (AR), czyli z hybrydyczng forma zawierajaca i
fizyczna, i cyfrowa rzeczywistosé - obie te techniki sa jednak czescia tego, co
nazywamy Extended Reality (XR). W pewnym momencie performansu Duch
Prawdy (ponownie Pankowska) pokazuje zdjecia zmaltretowanych osob
identyfikujacych sie jako nieheteronormatywne, méwiac, ze tak wyglada
tutejsza homofobiczna codziennos¢. Upublicznienie tych fotografii ma
sprawié, ze Janek - a w konsekwencji i my - cos poczuje, dotknie realnosci
(Sobolewski od razu podkresla, ze to manipulacyjny chwyt). PéZniej Andjela
Ramljak proponuje wszystkim ,gre w ptacz” przy akompaniamencie
przygnebiajacego utworu Adagio per archi e organo in sol minore (muzyka
Remo Giazotto, Tomaso Albinoni). Wygrywa ten, kto pierwszy zaptacze. Ale

nawet jezeli po naszych policzkach poptyna wreszcie tzy, to co z tego?

Zastandwmy sie: widziatysSmy i widzieliSmy zdjecia pobitych oséb,
wspétodczuwamy z dystansu, a dalej pozwalamy, by te emocje pomogly nam
przetworzy¢ obrazy i bodzce, ktore otrzymalisSmy. W tej konfiguracji na

pierwszym planie znajdujemy sie my i nasze uczucia, a nie doswiadczajace



naduzy¢ osoby, z ktorymi empatyzujemy. Jakie wiec ma znacznie dla innych
to, ze czesciowo poczujemy sie, ,jakbysmy byli” w czyjejs skorze, jesli nie
pojda za tym konkretne, nawet najmniejsze, dziatania ukierunkowane na
zmiane? Empatia staje sie wéwczas retorycznym chwytem stuzacym do
podskornego usprawiedliwiania samych siebie, a powinna raczej byc¢
przystankiem na drodze do celu, nie punktem dojscia. Tworcy i tworczynie
nie wyczerpuja tego tematu, przeciwnie, znacznie go komplikujg,
pozostawiajac bez odpowiedzi rodzace sie podczas seansu pytania. W jaki
sposob mysle¢ o empatii tak, aby nie redukowacé jej do pustego stowa czy
wytartych frazeséw o przyjmowaniu cudzego punktu widzenia? Co mozemy
zrobi¢, by nasz wirtualny aktywizm (polegajacy na udostepnianiu postow czy
umieszczaniu smutnych ikonek pod wpisami dotyczacymi przemocy) nie byt
papierowy? I jak przy tym automatycznie, cho¢ czasem nieswiadomie, nie
dyskredytowac oséb, ktore nie maja mozliwosci ani warunkow, by rozszerzac
SwWoje zaangazowanie w sprawy spoteczne poza media spotecznosciowe
(pisata o tym dobitnie Johanna Hedva w Sick Woman Theory)? Jak
rozpracowa¢ mechanizmy wspotczucia, by nie reprodukowac symbolicznej
hierarchii zawartej w relacji miedzy obiektem wspotczucia a wspdtczujacym?

[ wreszcie: skoro juz wiemy, zZe nie tedy droga, to ktéredy?
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