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Performerzy z Interrobang testujg, czy Al
moze wzmacnia¢ demokracje

Marek Podlasiak

HAU Hebbel am Ufer Berlin (HAU3)
Al Democracy

koncepcja: Interrobang (Till Muller-Klug & Nina Tecklenburg); performerzy: Lukas Jakob
Huber, Claudia Splitt, sztuczne inteligencje; dramaturgia: Anna Krauls, Lara Domke;
creative coding & Al video: Manus Nijhoff, Alexandre Silveira; dokumetacja wideo,
trailer: Julia Elger; scenografia i kostiumy: Sandra Fox; muzyka: Friedrich Greiling;
grafika: Jurgen Fehrmann

premiera: 16 grudnia 2025

Berlinski kolektyw artystyczny Interrobang - eksperymentujacy w pracach
scenicznych z technologiami cyfrowymi, w szczegolnosci w zakresie
wykorzystywania w teatrze sztucznej inteligencji - kilkakrotnie prezentowat

juz swoje performanse w Polsce. W 2015 roku w szczecinskim Teatrze Kana



wystapit z projektem Preenacting Europe'. Z kolei w ramach odbywajacego
sie w STUDIO teatrgaleria w Warszawie w dniach 17-19 czerwca 2022 roku
festiwalu (Dtugi) weekend immersji Interrobang zaprezentowat performans
Deep Godot’, w ktérym prowadzony byt dialog z Al na temat starzenia sie i
przemijania. W ubiegtym roku, podczas drugiej edycji festiwalu Percepcje.
Nowe formy sztuki, berlinscy artysci przedstawili w Teatrze Starym w
Lublinie (6 wrzesnia 2025) performans Chatbot Challenge, w ktérym na
zywo podejmowali z chatbotami dialogi dotyczace sztuki teatru (dwie
performerki i creative coder zaangazowaty Al do tworzenia widowiska
teatralnego - sztuczna inteligencja wspétksztaltowata scenografie, Swiatto,
dZzwiek, obrazy, a performerka uzyczylta jej swojej ,cielesnej obecnosci”, aby
Al mogta wczuc sie w psychike aktorki i wptywac¢ na emocje publicznosci).
Doceniajac w tej pracy scenicznej zaawansowanie w dziedzinie
sfunkcjonalizowania chatbotow jako ,aktoréw”, Eberhard Spreng stwierdzit,
ze ,faktycznego wystepu Al jako postaci teatralnej mozemy doswiadczyé

dopiero w Chatbot Challenge””.

Najnowszy performans kolektywu Interrobang, AI Democracy - podejmujacy
problem wykorzystywania sztucznej inteligencji w zyciu spoteczno-
politycznym - miat premiere w Berlinie 16 grudnia 2025 roku na scenie
HAU3* (trzecie pietro w kamienicy mieszczacej sie w podwdrzu przy
Tempelhofer Ufer 10, gdzie w latach 1990-2003 dziatat Teatr Kreatur
Andrzeja Worona). Zagadnienia dotyczace spoteczenstwa obywatelskiego i
uczestnictwa politycznego znajduja sie w polu zainteresowania berlinskiej
grupy od poczatku jej dziatalnosci. Jednym z impulséw do eksplorowania tej
problematyki w AI Democracy sa - coraz bardziej nasilajace sie - akty
ingerowania za pomoca sztucznej inteligencji w procesy wyborcze w réznych
krajach, m.in. w USA czy w Niemczech, gdzie w 2025 roku odbywaty sie

przyspieszone wybory do Bundestagu i dochodzito do préb wplywania na



decyzje glosujacych za pomoca generowanych przez Al i publikowanych w
Internecie deepfake’ow. Zagrozenia, ale i szanse, wigzace sie z
wykorzystywaniem sztucznej inteligencji w obszarze zycia politycznego, staty
sie tematem najnowszego performansu Interrobang, potraktowanego jako
rodzaj eksperymentu spotecznego, majacego na celu wysondowanie, na ile
boty dezinformacyjne ksztattuja sfere swiatopogladowa obywateli i wptywaja
na dokonywane przez nich wybory, a takze poszukujacego odpowiedzi na
fundamentalne pytanie o kondycje systemu demokratycznego w erze
cyfrowej i wiazace sie z tym kwestie: , Czy Al stanowi zagrozenie dla

demokracji?”, ,Czy AI moze umacnia¢ demokracje?”.

Grupa Interrobang, w ktorej kluczowymi postaciami sa Nina Tecklenburg
(teatrolozka, wyktadowczyni i performerka) oraz Till Muller-Klug (autor
sztuk teatralnych i stuchowisk, studiowat teatrologie stosowana w Gielsen u
Andrzeja Wirtha)®, przyjeta w pracy tworczej regute rezyserii zespotowej. W
eksperymencie teatralnym AI Democracy wzieto udziat dwoje performerow -
Claudia Splitt (absolwentka teatrologii stosowanej w GielSen) i Lukas Jakob
Huber (aktor, performer, programista), a takze creative coder Manus
Nijhoff. Stanowisko pracy creative codera zostato ulokowane na scenie (w
Chatbot Challenge, zaprezentowanym w Lublinie, miescito sie na zasceniu).
Pokazanie strony technicznej performansu stanowito nawigzanie do
brechtowskiego efektu obcosci. Zabieg ten miat takze na celu podkreslenie

statusu creative codera jako pelnoprawnego ,aktora” eksperymentu.

Performerzy z Interrobang wykazuja sie znaczacym doswiadczeniem w
zakresie wlaczania publicznosci do kreatywnego udziatu w ich projektach, o
czym Swiadczy caty szereg wypracowanych przez nich formut
partycypacyjnych, ktére aktywizuja widzéw podczas spektakli, jak na

przyktad stosowanie technik gamifikacyjnych. Ten wazny aspekt pracy



kolektywu znalazt odbicie w performansie AI Democracy, w ktorym scena
HAU3 zostata przeksztatcona w digitalng polis, a publicznos$¢ tworzyta
mikrospotecznos¢ (Mikrogesellschaft), zabierajaca gtos w kwestiach

fundamentalnych dla ustroju owego cyfrowego ,panstwa”.

Al Democracy stanowi udane potaczenie performansu interaktywnego
(widzowie mogli wchodzi¢ w dialogi z performerami po zeskanowaniu kodu
QR i podaniu nickéw przy logowaniu), eseju teatralnego (rozwazania na
temat demokracji, asocjacyjnos¢ w ujeciu tematu) oraz eksperymentu
spotecznego (wybory widzéw byly na biezaco analizowane i opracowywane
za pomocg programu komputerowego, co przypominato badania nastrojow

spotecznych przeprowadzane przez pracownie sondazowe).

Glownym elementem scenografii w Al Democracy byly biate Iniane zastony
wykorzystywane w funkgcji ekranow. W sfere cyfrowej polis wprowadzat
publicznos¢ wygenerowany i zmodyfikowany przez Al - zgodnie z promptami
zespotu Interrobang - landszaft ze Swiatynia Apollina w Delfach. Pamiatkowe
selfie, ktore creative coder, wchodzac na scene, wykonat sobie na tle tego
pejzazu, miato na celu zaakcentowanie, ze w cyberswiecie mozemy staé sie

yturystami” bez ograniczen ,podrdzujacymi w czasie”.

W performansie stawiajacym pytanie o przysztos¢ demokracji wymowna
figura byta wygenerowana przez Al posta¢ przemawiajgcej Pytii, ktorej
pojawieniu sie na ekranie towarzyszyty wydobywajace sie z offu kteby dymu,
nawigzujace do oparow, wsrod ktérych wieszczyta kaptanka w Swiatyni
Apollina w Delfach. Pytia w spektaklu Interrobang jako twor z pikseli,
uktadajacych sie w epatujaca sztucznoscia twarz dziecka, unaoczniata, ze w
erze cyfrowej swoista wyrocznia jest napedzana przez algorytmy Al, ktora
staje sie wszechwiedzacym doradca. W strukturze performansu wystapienia

»Cyfrowej” Pytii tworzyty klamre, gdyz nie tylko symbolicznie wprowadzata



ona w debate o demokracji, wskazujac na obawy wspotczesnego cztowieka
wigzgce sie z poczuciem braku stabilnosci w przestrzeni zycia spoteczno-
politycznego, ale w sekwencji finatowej powracata z prognozami o

przysztosci ustroju demokratycznego.

Pierwsze z zadan, jakie otrzymata publicznos¢, dotyczyto funkcjonowania i
roli botow dezinformacyjnych we wspétczesnym swiecie. W celu
sprawdzenia, na ile uczestnicy eksperymentu sa podatni na oddziatywanie
réznego rodzaju deepfake’dw w dyskursie spotecznym, kazdy z performeréw
opowiadat trzy historie ze swojego zycia, a widzowie przez podniesienie reki
mieli wyrazi¢ opinie, ktére wydarzenia sg ich zdaniem nieprawdziwe
(symptomatyczne jest, ze w wielu przypadkach opowiesci najbardziej

nieprawdopodobne - i w istocie fatszywe - uznano za fakty).

Konwencja eseistyczna najsilniej ujawnita sie w kolejnej czesci performansu,
gdy animatorzy zaproponowali spojrzenie na zagadnienie demokracji z
perspektywy historycznej, odwotujac sie do jej greckich korzeni.
Edukacyjnym elementem AI Democracy byto zadanie polegajace na
odgadywaniu przez publicznosé znaczenia terminow zwigzanych z

demokracja atenska (przyktadowo: ekklesia, kleroterion, ostrakismos).

W pierwszej fazie performansu komunikacja z widzami odbywata sie za
pomoca tradycyjnych form partycypacyjnych, nawigzujacych do zwyczajow
przyjetych w antycznej Grecji. Uczestnicy eksperymentu najpierw byli
proszeni o wyrazanie swoich wyboréw poprzez podniesienie reki, a na
kolejnym etapie testu - jako odpowiednik praktykowanego w okresie
demokracji atenskiej gtosowania za pomoca wrzucanych do urn kamykéw czy
ostrakondéw podczas sadu skorupkowego - mieli mozliwo$¢ prezentowania
swoich stanowisk poprzez wrzucanie do szklanego pojemnika kolorowych

cukierkéw (dotyczyto to jednak tylko widzéw z pierwszego rzedu). Scena



HAU3 stata sie wspétczesnym Pnyksem - miejscem spotkan obywateli w celu
podejmowania decyzji w waznych kwestiach dotyczacych funkcjonowania

ustroju demokratycznego.

Po ,antycznym” etapie eksperymentu performerzy ogtosili przeskok czasowy
wplywu sztucznej inteligencji na stan demokracji na swiecie. W tej fazie
interakcji komunikacja pomiedzy performerami i kreatywnym koderem a

publicznoscia odbywala sie za pomoca smartfondéw.

Dla uczestniczacych w performansie istotnym doswiadczeniem byt wspdlny
kontakt z Al i dialogi prowadzone z chatbotami, w ramach ktérych podjete
zostaly rozwazania - z jednej strony - na temat skali potencjatu
destabilizujacego system demokratyczny, wigzacego sie z rozwojem
sztucznej inteligencji, a z drugiej - okreslenia szans i perspektyw na
utrzymanie i wzmocnienie fundamentéw demokracji przy wykorzystaniu Al
W interesujacy sposob zdialogizowane zostaty dwa dyskursy: idealistyczne
podejscie do technologii cyfrowych versus dystopijna wizja o niszczycielskiej
sile sztucznej inteligencji. Kluczowe pytania zadawane widzom byty
ukierunkowane na rozpoznanie zagrozen, czy Al - jako podstepna bron -
moze staé sie swoistym koniem trojanskim, ktory ostatecznie unicestwi
demokracje. Ponadto podjeto kwestie, na ile sztuczna inteligencja jest
narzedziem cyfrowego prania mézgu, inwigilacji i manipulacji,
wykorzystywanym przez potezne koncerny technologiczne, biznes i
politykow, ktérych celem jest zdegradowanie cztowieka do bezrefleksyjnego

konsumenta czy wyborcy zmanipulowanego przez dezinformacje.

Waznym polem badawczym kolektywu Interrobang jest testowanie
potencjatu Al jako instrumentu, ktéry mozna by wykorzystywaé do réznego

rodzaju akcji czy projektéw spotecznych wzmacniajacych demokracje. Pytane



chatboty stwierdzaty, ze dzieki nowym technologiom zycie polityczne moze
stac sie bardziej transparentne, poniewaz dajg one mozliwosc
przeprowadzania rzeczowej, pozbawionej emocji weryfikacji (fact-checking)
oraz wyprzedzajacego zapobiegania akcjom dezinformacyjnym (prebunking).
Al moze takze pomaga¢ w dziataniach na rzecz maksymalizacji partycypacji
obywatelskiej. Podczas performansu wskazano miedzy innymi na platforme
Pol.is jako narzedzie partycypacyjne open source, ktére umozliwia
obywatelom bezposrednie uczestniczenie w procesach decyzyjnych i
prowadzenie konsultacji spotecznych, czego dobitnym przyktadem jest
zaangazowanie bylej ministry ds. cyfrowosci Tajwanu Audrey Tang we
wzmacnianie aktywnego obywatelstwa dzieki zagwarantowaniu réwnego

dostepu do nowoczesnych technologii.

Atrakcyjny element eksperymentu, aktywizujacy publicznos¢ do gry
partycypacyjnej, polegajacej na wspétdecydowaniu o przebiegu akcji Al
Democracy, stanowita ta czes¢ performansu, w ktérej widzowie wyrazali
swoje opinie na temat aktualnej kondycji zachodniej demokracji i jej
mozliwego stanu za piecdziesiat lat. Tak ukierunkowanga dyspute uczestnicy
prowadzili za pomoca smartfonow, pozycjonujac - na wyswietlanych na
ekranie polach rozdzielonych przez dwie proste prostopadte - kolorowe
kursory, przyporzadkowane im przez cyfrowe oprogramowanie. Widzowie w
tej gamingowej fazie performansu okreslali miedzy innymi swoje nastawienie
do obecnego systemu politycznego krajow UE (przyktadowo: stopien
zadowolenia, rozczarowania, radykalizmu, negacji), ponadto definiowali
wlasng pozycje ekonomiczna oraz oznaczali poziom swojej akceptacji dla
sztucznej inteligencji (,,sam jestem AI”) albo jej negacji (,,nie tkne tego

szatanskiego wynalazku”).



W oparciu o wybory, ktore kazdy z widzow sygnalizowat za pomoca ruchu
kursora, system Al przeanalizowat poglady, emocje, temperamenty
uczestnikow performansu i podzielit ich na cztery grupy. Z nieukrywanym
zaciekawieniem publicznosé reagowata na informacje, do ktérej z nich
poszczegolni widzowie - identyfikowani przez nicki podane przy logowaniu
do performansu - zostali zakwalifikowani przez algorytmy. Na podstawie
analizy danych, jak uczestnicy eksperymentu pozycjonowali sie w
odniesieniu do technologii Al, wyodrebniono jako pierwsza grupe ,algo-
arystokratow”. Naleza do niej beneficjenci rozwoju nowych

technologii; odnosza oni sukcesy, poniewaz dzieki ekskluzywnej wiedzy
potrafig wykorzystywac algorytmy do rozwoju kariery, zdobycia wtadzy,
bogactwa i rozpoznawalnosci. Z kolei do kregu ,, wyrobnikow” nowych
technologii zaliczaja sie , Syzyfowie danych” - osoby, ktore regularnie
korzystaja z narzedzi cyfrowych i nieustannie oraz niestrudzenie - niczym
mityczny Syzyf - przetwarzaja i generuja ogromne ilosci danych. Ich
aktywnos¢ w swiecie cyfrowym nie daje im jednak wtadzy ani nie przynosi
znaczacych profitéw. Nastepna opcja to ,Glitsch-heretycy”, ktérzy - choé
uzywaja nowych technologii - nie wierza slepo w korzysci, jakie moga one
przyniesc¢ spoteczenstwom. To wieczni kontestatorzy, zdolni do zhakowania
obecnego systemu w celu spowolnienia ekspansji cyfrowosci. Z kolei grupe
odczuwajaca lek przed szybkim postepem technologicznym i niepotrafigca
zaadaptowac¢ sie do nowej rzeczywistosci tworza ,prywatni Idiotes”® - w
obliczu dokonujacej sie rewolucji digitalnej przyjmuja postawe
,wewnetrznych emigrantow”, ktérzy poza swiatem cyfrowym, w izolacji

szukaja szczescia i spokoju.

Role, jakie uczestnicy performansu beda mogli hipotetyczne odgrywac w
tworzacym sie spoteczenstwie demokracji cyfrowej, zostaty unaocznione za

pomoca wygenerowanych przez Al spektakularnych efektow wizualnych,



przy kreacji ktérych Interrobang wykorzystuje technologie StreamDiffusion.
Obraz z kamery sledzacej to, co dzieje sie na scenie, poddawany byt na zywo
rekonstrukcji przez Al, zgodnie z promptami creative codera, i w utamkach
sekundy generowat nowy, wielobarwny, wywierajacy duze wrazenie
videostream. Najbardziej atrakcyjna wizualizacje Interrobang i Al
wykreowali dla zobrazowania statusu ,algo-arystokratéw”, prébujacych
dzieki zaawansowanym algorytmom zdoby¢ dominacje nad reszta
spoteczenstwa. W celu unaocznienia wzrastajacej roli owej ,elity” swiata
cyfrowego performerzy za pomoca sztucznej inteligencji stworzyli
instagramowe zycie jej reprezentantow. Jako przejaw dekadenckiego
umitowania luksusu przez ,algo-arystokratéw” ukazano - wygenerowane
przez Al - pompatyczne sluby w Wenecji, nabywanie najkosztowniejszej
bizuterii i degustacje najdrozszego szampana. Jednym z eksceséw tej kasty
ery cyfrowej byt prywatny lot ztota rakieta w kosmos. Sekwencja ta stanowita
jeden z przyktadow tego, ze waznym komponentem projektéw Interrobang

jest inteligentne operowanie elementami humoru.

W koncowej fazie performansu ponownie zostat podkreslony jego charakter
multiopcjonalny w odniesieniu do toku narracyjnego spotkania widzow z
performerami, creative coderem i ze sztuczna inteligencja. Poprzez
wykorzystanie na zywo nowych kanatéw komunikacyjnych publicznosé
wskazata, jakie tematy powinna podjaé cyfrowa Pytia jako podsumowanie
demokratycznego sittingu w berlinskim HAU3. Z proponowanych przez
widzow zagadnien dla wiekszosci kluczowymi aspektami w zyciu spoteczno-
politycznym okazaty sie: sprawiedliwos¢, empatia i bliskos¢ w relacjach
miedzyludzkich (wysoko w rankingu uplasowat sie problem zwigzany z
dziatalnoscia skrajnie prawicowej partii AfD [Alternatywa dla Niemiec]).
Zadecydowano, ze Pytia ma wypowiedzie¢ sie w tonacji ,pelnej nadziei”

(odrzucono warianty mowy o charakterze przygnebiajacym, a takze w stylu



»dionizyjskim” lub w konwencji ,koncertu pop”). Finatlowa oracja cyfrowej
wyroczni oscylowata wokot utopijnej wizji wskazujacej, ze empatia (ktorg Al

moze co najwyzej imitowac) powinna stac sie powszechna zasada zycia.

Kolektyw Interrobang od wielu juz lat w ramach innowacyjnych
technologicznie eksperymentdw, polegajacych na testowaniu nowych
cyfrowych form komunikacyjnych pomiedzy performerami a publicznoscia,
koncentruje sie na zagadnieniach zwigzanych ze wzmacnianiem stopnia
partycypacji obywateli w procesach decyzyjnych, ktore dotycza kluczowych
kwestii zycia spoteczno-politycznego i gospodarczego. Zaangazowanie
berlinskiej grupy w propagowanie prodemokratycznych postaw uwidacznia
sie w walorze edukacyjnym jej performanséw. Zestawy pytan kierowanych
do publicznosci i partycypacyjne gry pobudzaja do pogiebionej refleksji na
temat zagrozen i szans wynikajacych z rozwoju nowych technologii, ktére
powinny by¢ wykorzystywane w sposéb odpowiedzialny, a nie jako narzedzia
stosowane w agresywnej walce ekonomicznej czy do polaryzacji
spoteczenstw w celu uzyskania partykularnych interesow

politycznych. Wspdlne wyrazanie z theatre community - za pomoca nowych
narzedzi technologicznych czy elementéw gamifikacyjnych - opinii,
stanowisk, wyboréw podczas performansu to testowanie w sposéb
bezposredni w skali mikro metod wymiany pogladow, ktére stanowi wzorzec
dla szerokiej debaty obywatelskiej ukierunkowanej na osiggniecie

konsensusu i tym samym nawiazuje do ideatéw demokracji deliberatywne;j.

Bez watpienia kolektyw Interrobang, z powodzeniem eksperymentujacy z
technologicznie zaawansowanymi formatami performatywnymi i
podejmujacy w swoich projektach aktualne i kluczowe dla spoteczenstwa

tematy - tak jak w przypadku AI Democracy - nalezy do najwazniejszych



niemieckich grup artystycznych dziatajacych w sferze kultury cyfrowe;j.
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niemieckiego na ziemiach polskich, dramat epoki oswiecenia, dramat i teatr po 1945 roku,
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Przypisy

1. Rok wczesniej Teatr Kana - poprzez udziat w akcji Europhon - odbierz mnie! - wlaczyt sie
do realizacji z Interrobang performansu Preenacting Europe. Ponadto w lutym 2024 roku
Teatr Kana zapraszat widzéw do wziecia udzialu w eksperymencie online pt. Commune Al
2.0,przeprowadzanym przez Interrobang na platformie cyfrowej HAU4.

2. Zob. relacje z festiwalu (Dtugi) weekend immersji: Maria Magdalena Ozarowska,
Androidki, metaludzie, sztuczna inteligencja, czyli o intymnym doswiadczaniu nowych
technologii, ,Didaskalia. Gazeta Teatralna” 2022, nr

171, https://didaskalia.pl/pl/artykul/androidki-metaludzie-sztuczna-inteligencja-czyli-o-intym
nym-doswiadczaniu-nowych [dostep: 30.01.2026].

3. Eberhard Spreng, KI und Biihne. Wehe, wenn sie

losgelassen, https://www.eberhard-spreng.com/reportagen-und-dokumentarfilme/radio-und-
presse/3681-2/ [dostep: 30.01.2026].

4. Berlinski Teatr Hebbel am Ufer dziala na trzech scenach: HAU1 (StresemannstralSe 29),
HAU?2 (Hallesches Ufer 34, HAU3 (Tempelhofer Ufer 10) oraz na scenie digitalnej, nazwanej
HAUA4.

5. W kolektywie do 2023 roku aktywnie dziatat takze Lajos Talamonti.



6. W starozytnej Grecji za pomoca tego pojecia okreslano osoby, ktére - w odrdznieniu od
aktywnych w zyciu politycznym ,polites” - koncentrowaly sie na zyciu prywatnym i nie
angazowaty sie w sprawy polityczne.

Zrodto:
https://didaskalia.pl/artykul/performerzy-z-interrobang-testuja-czy-ai-moze-wzmacniac-demo
kracje



