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Woyzeck Georga Buchnera wydaje sie naturalnym ciggiem dalszym
wczesniejszych teatralnych zainteresowan Zdenki Pszczotowskiej. Rezyserka
chetnie siega po teksty z szeroko pojetej i nie zawsze oczywistej klasyki

literatury: od Alicji w Krainie Czaréw w Swini z pieprzem (2020) i motywow z



dramatéw Williama Szekspira w Porcjach (2021), przez Upiory Ibsena
(2022), az po SwiteZ Mickiewicza w jednej z czesci Ballad i romanséw
(2023). Zwykle buduje dramaturgie swoich spektakli na obecnym w tych
utworach napieciu miedzy magicznoscia i odrealnieniem a brutalna diagnoza
rzeczywistosci. Odstania jej nie zawsze widoczne warstwy i poddaje refleksji
istnienie rownolegtych swiatow, ukrytych czesto w spotecznej
nieswiadomosci przez oficjalne narracje oraz znormalizowanie
hierarchicznosci, hipokryzji i kulturowych norm. Nierzadko czynnikiem
destabilizujacym uspiony swiat jest w przedstawieniach Pszczotowskiej
morderstwo, a Sledztwo w jego sprawie stopniowo ujawnia wiecej niz
sprawce przestepstwa. Tak byto nie tylko w Balladach i romansach, ale takze
w inspirowanym Podrozq do kresu nocy Louisa-Ferdinanda Céline’a
improwizowanym spektaklu Kisielice, 32-022 Kresowo (2022), w ktérym
zbrodnia dokonana w matym miasteczku ujawniata jego mroczng przesztosc i

redefiniowata spoteczne relacje.

Podobny jest punkt wyjscia w Woyzecku. Niedokonczony i epizodyczny
dramat Buchnera, przez samego autora nazywany ,fragmentem”, tajemniczy
i inspirujacy dla teatralnych tworcéw i tworczyn dzieki swojej na wskros
wspolczesnej formie oraz prawdziwym zdarzeniom, bedacym jego zrodiem,
stat sie dla Pszczotowskiej pretekstem do opowiedzenia kryminalnej historii,
osadzonej w konwencji starej gry komputerowej. Tekst Buchnera zostaje w
poznanskim przedstawieniu znaczgco poszerzony o rozpisane z niezwykta
detalicznoscia postaci i watki, ktore w efekcie czynia z dramatu luzna
inspiracje, dos¢ powierzchownie sprowadzong do watku kryminalnego i, co

gorsza, nie ukladaja sie w spdjna tematycznie narracje.

W programie znalaz? sie, opisany jako Woyzeck - przestrzen spektaklu,

przedruk mapy mysli stworzonej przez rezyserke w trakcie pracy nad



spektaklem. Bialym flamastrem na czarnym papierze rozpisane zostaty
rozmaite mysli, tropy, luzne skojarzenia, pytania bez odpowiedzi i wstepne
zalozenia sceniczne. Te konstelacje robia wrazenie, uwodza materialnoscia i
intymnoscia odrecznego pisma, jak rdéwniez zachecaja do podazenia za
rozlegla podrdza intelektualng autorki i do snucia fantazji o0 mozliwym
uzytku, jaki z mapy zrobit zespot aktorski podczas procesu powstawania
spektaklu. Wszystkie te proby obarczone sa ryzykiem niepowodzenia - logika
chmury moze by¢ czytelna tylko dla osoby, ktéra ja wykonala, a szybko
gubigc trop, tracimy zainteresowanie jego sledzeniem. Wydaje sie, ze ta
czarna strona w programie dobrze podsumowuje caty spektakl: udostepniona
w formie schematu ogromna praca osob zaangazowanych w przygotowanie
poznanskiego Woyzecka okazuje sie niezbyt przydatna dla odbiorcéw,
zdezorientowanych plataning strzatek, odnosnikow, haset, nazw i prywatnych

zartow.

Odpowiedzialna takze za dramaturgie rezyserka bardzo doktadnie
przeczytata dramat, uwzgledniajac w swoim spektaklu szereg tematow i
problemoéw obecnych w tekscie Biichnera. W zasadzie kazda postac lub
szkielet relacji pomiedzy poszczegolnymi bohaterami otwiera inny watek:
etycznosc¢ eksperymentow medycznych, zwierzecosé cztowieka, napiecie
miedzy wolng wola a systemem determinujacym ludzkie dziatania,
regulowang patriarchalnymi normami seksualnos¢ Marii czy ptynna,
niedookreslong seksualnos¢ Woyzecka. Tematy mnoza sie nieustannie, bo
Pszczotowska nie tylko rozpisuje nieobecne w oryginale historie zaréwno
gtéwnych, jak i pobocznych bohateréow - miedzy innymi prowadzacej
lumpeks Matgorzaty czy nieco zdziwaczatego Karola - ale rowniez dodaje
catkiem nowe postaci, takie jak niepraktykujaca, zyjaca pod miastem lekarka
Juta Kruk, ojciec Woyzecka Walery Brandt, lokalny policjant Krystian Klarus

czy oddelegowany z Warszawy detektyw Artur Schneider. Dzieki dopisanym



watkom poruszone zostaja budujace kolejne pola do interpretacji kwestie
takie jak wpltyw nieobecnego ojca na rozwéj Woyzecka, aborcyjna afera
sprzed lat, problem z egzekwowaniem prawa w niewielkiej spotecznosci czy
skutki zespotu stresu pourazowego u weterana wojennego. Dodatkowo
rezyserka rozbudowata warstwe wizualng, tak aby efektowna scenografia
(Anna Oramus) i réwnie efektowne kostiumy (Magdalena Mucha) odnosity do
przasnej, okototransformacyjnej matomiasteczkowej rzeczywistosci, a
poszczegolne czesci spektaklu przeplatane sa wykonywanymi przez zespét
aktorski choreograficznymi przerywnikami (Oskar Malinowski). Wszystko to

tworzy nieco kakofoniczna mieszanke.

Uszczegotowione portrety sa wynikiem metody pracy Pszczotowskiej,
polegajacej na tworzeniu kart postaci na modte gier RPG, bedacych matryca
dla wykonywanych podczas préob zadan aktorskich. Metoda ta najwyrazniej
dziata, bo sprawni aktorzy i aktorki przejawiaja duza swiadomosé tego, co

graja. Niepewnosc¢ staje sie jednak udziatem publicznosci.

Widzowie otrzymuja w programie rodzaj materialéw do samodzielnego
sledztwa. Ma ono charakter jedynie symbolicznej zabawy. Na podstawie
informacji zawartych w przedstawieniu mozemy nanie$¢ na umieszczona w
programie mape odpowiedzi na takie pytania jak: kto odwiedzat Marie i
Woyzecka w mieszkaniu, kto miat motyw i wreszcie - kto zabit Marie Lenz.
Ta zagadka jednak nigdy nie zostaje jednoznacznie rozwiktana, bo
rozbudowane historie postaci daja réznym osobom motyw do zabicia Marii
Lenz (noszacej nazwisko bohatera innego utworu Buchnera). Jednak
motywacje wielu z nich pozostaja niejasne. Gra, w ktérej umieszczono
tytutowego bohatera, toczy sie bez wyraznego celu. Nieznana pozostaje jej
proweniencja i metaforyka. Czy to gra spotecznych uktadow majacych

spacyfikowac jednostke? Jesli tak, to system, uosabiany przez sledczych,



wydaje sie raczej nieudolny. Czy raczej - jak pisze tworczyni przedstawienia
- analiza spotecznych mechanizmdéw czynigcych niewinng osobe biernym
pionkiem w grze? Mechanizmy te ging niestety w nagromadzeniu watkow i
bodzcow, a sam Woyzeck, domniemany sprawca, agresywny juz w
pierwszych scenach z Marig, nie wydaje sie przez nikogo zmanipulowany. A
moze konwencja gry to metafizyczna refleksja o nonsensownosci
dochodzenia do ptynnego pojecia prawdy? Ono w przedstawieniu
Pszczotowskiej, wraz z kolejnymi perspektywami rozmnozonych postaci,
ulega rozrzedzeniu i komplikuje sie niczym sceniczna przestrzen spektaklu,
nieustannie pogtebiajaca sie dzieki projekcjom wideo autorstwa Natana
Berkowicza. Wowczas chciatoby sie zapytaé, cytujac stowa wyswietlone nad
sceng, otwierajace druga czesc¢ przedstawienia: ,jakie sa konsekwencje tej

gry”? Na te pytania nie uzyskujemy odpowiedzi.

Rozpaczkowanie tekstu Biichnera stuzy¢ ma - jak sie zdaje - wypehieniu luk
pozostawionych przez autora, ktory zmart przed ukonczeniem dramatu, nie
zostawiajac zadnych zapiskdw wskazujacych na jego dalsze plany: zaréwno
w kwestii zawartosci kolejnych scen, jak i uktadu tych istniejacych.
Rezyserka zachtannie i konsekwentnie wykorzystuje rozmaite mozliwosci
pozostawione przez nieukonczony tekst: w puste miejsca wlewa wtasne
opowiesci, a nieustalona nigdy ostatecznie kolejnosé scen nie tylko zmienia
w cigg nielinearnych i symultanicznych obrazéw, ale takze sygnalizuje
wariantywnosé ich porzadku. Deklarowana w programie przedstawienia
przymiarka do losowego ustawiania scen - bedaca zapewne takze poktosiem
realizowanej na préobach metody improwizacji - jest jednak tylko
symboliczna. Motyw wyboru rodem z gier pojawia sie co prawda w
momentach, gdy Woyzeck podejmuje decyzje odnosnie odwiedzenia
kolejnych osob i miejsc: wowczas nad sceng wyswietlana jest plansza - swa

prostota i estetyka przypominajaca dawne programy komputerowe - na



ktorej widownia widzi wylosowana dla Woyzecka akcje. Jednak w koncu
bohater i tak odbywa wszystkie wizyty, a wariantywnos¢ ogranicza sie
zaledwie do kolejnosci scen (i to nie tych kluczowych), co w przypadku
fragmentarycznego i nielinearnego spektaklu ma niewielkie znaczenie.
Losowo0s¢ zatem rownie dobrze mogtaby by¢ jedynie markowana, nie jest
niestety strategia prowadzenia spektaklu, lecz ozdobnikiem. f.3czy¢ ma po
prostu zagadke tekstu z konwencja retro gry komputerowej, w jakiej

prowadzone jest przedstawienie.

Prawdziwa historia tajemniczego morderstwa i towarzyszacego mu zawitego
Sledztwa - szczegdtowo rekonstruowanego w przywolywanej w programie
spektaklu ksigzce Anny Rozy Burzynskiej Atlas anatomiczny Georga
Biuichnera - bedaca inspiracja do napisania Woyzecka, staje sie dla
Pszczotowskiej pretekstem do ukrycia w przedstawieniu aluzji do
autentycznych postaci zwigzanych z historyczna sprawa, cho¢by poprzez
nadanie bohaterom imion i nazwisk pochodzacych z prawdziwego sledztwa,
np. detektywa Krystiana Klarusa. To, czy zostana przez widownie
rozpoznane, czy nie, nie wpltywa na odbior catosci, ale obecnos¢ tych tropow

buduje kolejne pietro nieco dezorientujacej piramidy kontekstow.

Tworczyni spektaklu chciata, zdaje sie, powiedzieé¢ o Woyzecku wszystko, co
sie da (i jeszcze wiecej), w efekcie jednak nie tylko nadwatlita zwiazek z
utworem Biichnera, ale tez obciazyla go masa tematéw, watkéw i
kontekstéw, ktore niekoniecznie moga zosta¢ odczytane przez widzow
pozostajacych poza procesem powstawania przedstawienia. Sygnalizowane
przez rezyserke stowa klucze, wazne jej zdaniem do odczytania spektaklu,
czyli gra i sledztwo, mimo obwarowania kontekstami i watkami, sptycaja
odczytanie dramatu Buchnera. Woyzeck staje sie zaledwie pretekstem dla

zabawy w zagadke kryminalng. Odstaniane przez rezyserke warstwy Swiata



pozostaja wirtualne: zaréwno w sensie wykorzystywanego w spektaklu
efektownego ozdobnika w postaci wirtualnej rzeczywistosci, jak i
jednowymiarowosci interpretacji Woyzecka - nieco paradoksalnej, bo
szczelnie otulonej pokrywa tropow i kontekstéw. By¢ moze obcowanie ze
spektaklem daje namiastke doswiadczenia rezyserki w pracy nad tekstem
Buchnera: tak jak ona wczesniej, tak teraz my musimy Woyzecka po swojemu

utozy¢ - lub nie.

Szkoda jednak, ze z masy interesujacych pomystéw nie wytania sie
przekonujaca dominanta. Mogtaby by¢ nia cho¢by bardziej pogtebiona
panorama potransformacyjnej Polski lat dziewiecdziesigtych, gdy second-
handy dominowaty krajobraz polskich miasteczek, w telewizji krolowaty
telenowele, a Swiezy i dziki kapitalizm umozliwiat szereg naduzy¢, ktérych
ofiarami stawaly sie najczesciej osoby poszkodowane przez zmiane systemu -
takie jak bohaterowie spektaklu Pszczotowskiej. Temat ten przewija sie przez
przedstawienie, tworzac dla niego rame estetyczna, ale posrod niezliczonych
trop6w i watkow staje sie tylko jednym z wielu ornamentéw. Zal tez ciekawej
koncepcji losowosci, ktéra mogtaby rozsadzi¢ teatralng forme, a sprawia
wrazenie raczej scisle zaprogramowanej konwencji. Ostateczny cel tej gry
jest niejasny, a mapy prowadza do labiryntow. Do tej wirtualne;

rzeczywistosci wchodzi sie na wiasna odpowiedzialnosc.
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